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Making im Textilen Gestalten

- Masterarbeit Regula Braun
- Fachdidaktikmaster TTG/D PH Bern

Begriffe wie: Stromkreis, leitfahiger Faden, LED, Sensoren, Microcontroller




Was ist Making?

Funktion als

Tutor:in Begleiten
I
Spielerisches Arbeiten mit
analogen und digitalen Werkzeugen
Rahmen
vorgeben

Kernelemente: Kreativitat, Selbstwirksamkeit, experimentelles Lernen
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Maker Manifest
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5  Zusammenfassung der neun Maker Prinzipien nach Hatch (2014)



Merkmale der
Maker-Education

— Ergebnis: ein konkretes Produkt

— Kreative und neuartige Losungswege
— Auch digitale Werkzeuge

— Offenes Lernsetting & Projektarbeit

— Lehrperson unterstutzt als Coach

— Interdisziplinar

— Verfolgt oft ein hoheres Ziel
z. B. Nachhaltigkeit,
Weltverbesserung, ...

Fotos: CC BY ND Maker Days for Kids — TU Graz



Textiles Gestalten & Making

— Textiles Gestalten ist mehr als Stricken, Hakeln und
Nahen.

— Forderung von «Future Skills»:
Kreativitat, Problemlosen, kritisches Denken,
Kooperation
— Lernen an konkreten Produkten.
— Verknupfung von analogen und digitalen Verfahren.
— Kompetenzorientiertes Unterrichten




TTG-Kompetenzen

TTG.1.B.1:
Gestaltungs- bzw. De-
signprozess und Pro-
dukte begutachten
und weiterentwickeln

M&| Kompetenzen

MI.1.2:

Medien und Medien-
beitrdge entschlis-
seln, reflektieren und
nutzen

Uberfachliche

Kompetenzen

UK.1:
Selbstreflexion

Beispiele

Schdler: innen

setzen digitale Gestal-
tungsmaéglichkeiten
ein. Erstellen eine Re-
flexion Gber ihr Pro-
dukt und den Nutzen
und die Angemessen-
heit von digitalen
Tools und Techniken.

TTG.2.A.3:
Produkte planen und
herstellen unter Be-

MI.2.2:
Algorithmen beschrei-
ben, darstellen und

UK.3.C.3:
Problemlésen

Programmieren von
Microcontrollern,
Stickmaschine.

ricksichtigung forma- | ausflhren UK.3.C.4: Arbeitsablaufe schrei-
ler, funktionaler und Planung von Arbeits- ben. (vergleich Algo-
konstruktiver Bedin- prozessen rithmen)

gungen

TTG.2.E.1: MI.2.3: UK.1.A.2: Plotter, Stickmaschine
Materialien, Werk- Informatiksysteme ver- | Selbststandigkeit fur die Gestaltung ein-
zeuge und Maschinen | stehen und anwenden setzen. Handhabung,
kennen und sachge- (Hard-/Software, UK.1.A.3: Verstehen von

recht einsetzen

Schnittstellen)

Eigenverantwortung

Systemen und Schnitt-
stellen

phzh.ch

TTG, M&I, Uberfachliche Kompetenzen (Lehrplan21)
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Verknupfung mit Sensoren und Aktuatoren

— LEDs, Batterien

— Leitende Faden/Stoffe

— LilyPad Pad/Mini

— BBC micro:bit, Gemma -
«smart» wearables
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Stationsbetrieb




Stationsbetrieb

1. Digitale Muster. Embroidery Designer/Pocket Code
2. Smart Wearables: Programmieren mit BBC Micro:bit & Adafruit Gemma MO
3. Analoges Beleuchten: leitender Faden - LED
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Stationsbetrieb
1. Digitale Muster

10 Schritte =
100 Schritte =
500 Schritte =

Embroidery Designer

Catrobat Art & Design

€ Everyone

2mm
2cm
10cm

\ 4

N,
I
Fur Android: Embroidery Designer
Fir iOS: Pocket Code b5

Diese Schleife
erzeugtden Kreis. |

Wenn Programm startet

Starte Laufstich mit Lange 10

| Wiederhole 60 mal

Verschiebe um 2£ Schritte

Drehe links 360 + 60 Grad

270 90°
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Stationsbetrieb
2. Smart Wearables

BBC Micro:bit & Adafruit Gemma MO

Sensoren (Wearables) — z.B. Lilipad:

— Lichtsensor

— Temperatursensor

— Beschleunigungssensor (jedoch nur zwei
Achsen gleichzeitig auslesbar)

— Taster und Schalter-Module (auch als
Slide)

— LEDs, Lichtband

— Weitere: Drucksensoren, Flex Sensoren
(Biegung/Krimmung), Hall (Magnet),
Bertuhrung, ...




Stationsbetrieb
3. Analoges Beleuchten

Leitender Faden + LED

~
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ABER...
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sondern mehr dle Idee'
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I__deen, Feedback,
Uberlegungen




,2Making im Unterricht” als Modul PHZH

https://phzh.ch/making

19

Modul «Making im Unterricht» (1.5 ECTS)

. 45h

-15h
- Pflicht

- 20h Vertiefung
— 4 von 9 Pflicht

-10h Grundlagen
i - Pflicht



https://phzh.ch/making
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nes Atelier - Basic

Makerspace @PHZH
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Co-Creation Space Leutschentower
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Making Lernobjekte

https://tiny.phzh.ch/making-lernobjekte
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Offentliche Lernplattform PH Zrich

Inhzit

™ [F] Making im Unterricht
v [ Grundlagenkurs
{1 Einleitung

> [ Grundlagen Making
> [J Links und Ressourcen
> [J Unterrichtsbeispiele
> [ Weitere Angebote
> [J Literatur und Berichte
> [ Digitale Muster & E-Textilien

> [ Lasercutter

> [ 3D-Druck

> [ Physical Computing
> [ BioTinkering

> [ Impressum

> Making im Unterricht > Making im Unterricht > Grundlagenkurs

5| Making im Unterricht

-] ]

I Einleitung

Unter «Making» versteht man ein (digitales) Basteln, Erforschen und Tiifteln. Der digitale Wandel eréffnet in der
Bildung vielseitige Moglichkeiten, darunter neue und offene Lernsettings. Making kann ein Anstoss sein, das ge-
meinsame Unterrichtsverstandnis weiterzuentwickeln und kreative, fachertibergreifende Projektarbeiten mit
analogen und digitalen Werkzeugen zu férdern.

«Making im Unterricht» ist ein Projekt gefordert durch die DIZH (Digitalisierungsinitiative der Zarcher Hochschulen). Gemeinsam mit der
Universitat Zarich/Institut fur Pflanzen- und Mikrobiologie, dem Creativelab Ziirich und dem Schulamt der Stadt Zirich wird in dieser Pro-
jekt der Fokus auf die Entwicklung unterschiedlicher Weiterbildungskurse in Making gelegt.

Nach ersten Erprobungen mit Lehrpersonen der Stadt Zarich im Frithjahr 2022 knnen ab Herbst 2022 alle Lehrpersonen (Zyklus 2/3) mit
verschiedenen Werkzeugen und Methoden faszinierende Aktivitéten fiir den Unterricht ausprobieren. Sei es die Entwicklung von Prototy-
pen, Experimentieren mit digitalen Fertigungstechniken wie Lasercutter und 3D-Druck oder die Verbindung von Elektronik mit analogen Ma-
terialien, Textilien und Arbeitstechniken.

Alle im Projekt entwickelten Ressourcen, sowie auch das Planungsinstrument fur Making werden als OER - Open Educational Resources
(freie Bildungsmaterialien) in Form von Arbeitsblttern, Videos und Simulationen am Ende des Projekts zur Verfugung gestellt.

Making im Unterrich (Digitales
Basteln, Erforschen und Tifteln

phzh.ch
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https://tiny.phzh.ch/making-lernobjekte
https://tiny.phzh.ch/making-lernobjekte
https://tiny.phzh.ch/making-lernobjekte

Vielen Dank und

auf bald!
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