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- Qui parmi vous est gentil.le ?

- Qui parmi vous est méchant.e ?

Questions
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The truth, revealed

Gentil.les Méchant.es Timer Emotions / impressions visées

Immeubles Connexions 20
Abandon, syndrome de l’imposteur.e, révolte, colère, découragement, doute, 
incompréhension, surprise, sidération, …

Défi I Cohérence d’équipe, compétition, motivation, soutien, …

Connexions Immeubles 10
Boost, incompréhension, submergement (méchant.es), abattement, révolte, 
injustice, compétition, entraide (gentil.les), …

Défi II Cohérence d’équipe, compétition, motivation, soutien, …

Immeubles (fin) 10 Boost (gentil.les), euphorie, satisfaction, fierté, détermination, …

Crypto 10 Découragement, surprise, désorganisation, compétence (si déjà connu) …

Défi III Cohérence d’équipe, compétition, motivation, soutien, …

Emplacement 15 Incompréhension, ras-le-bol, persévérance, entraide, motivation …

Ages 5-10 Surprise, incompréhension, désorganisation, stress, enthousiasme, collaboration, …

Message important: vous ne pouviez pas gagner sans indice / rebondissement → Ca n’était pas construit pour ça ! 
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- Avez-vous ressenti des émotions ? Si oui, lesquelles ? Si non, pourquoi êtes-vous un.e psychopathe ?

- Comment avez-vous vécu cette expérience ?

- Avez-vous l’impression d’avoir fait des maths ? Si non, qu’avez-vous 
l’impression d’avoir fait ?

Debrief
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Perception

Source: Sondage SATW suite au TecDay@LCP, 28/11/2025
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- Souligner leur créativité et toutes les idées qu’elles 
et ils ont eues. Elles n’étaient pas fausses, juste pas 
la solution qui était imaginée pour ce problème-là. 
Du moment qu’il y a une histoire cohérente et 
argumentable à raconter, leur solution est tout-à-fait 
valable

- Thématiques touchées : droit à l’erreur, syndrome 
de l’imposteur.e, «math anxiety»,…
→ Par ricochet : diversité et inclusion, genre, santé 
mentale, accès,…

Debrief meta
- Briser l’idée préconçue que les maths seraient «froides» et «mortes».

→ Il y a eu des «vraies maths», pourtant (logique, combinatoire, crypto, 
géométrie, théorie des nombres, théorie des graphes, maths discrètes,…)

- Valoriser l’erreur, le processus, la communication, vision des maths comme un 
jeu avec des règles particulières
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