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INNOVATIVE LEHRPFADE IN
SCHWEIZER PARKEN

Vom Konzept zur Umsetzung mit der IDEFIX-Methode

* Hintergrund

* Methoden

» Bewdhrte Praktiken und bestehende Kriterien
» Operative Definition

* Matrix zur Bewertung von Innovationskraft

- IDEFIX-Methode

» Floraweg
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! Hintergrund

—inen Lehrpfad anlegen

Abundanz 293 inventarisierte
Lehrpfade im Kanton Wallis

Verlust an Attraoktivita

Mangelnde Nachhaltigkeit

nnovation ?
Nachhaltigkeit ?

Naturpark Spezifisch ?
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Innotour-Projekt April - November 2020
Methoden

Recherche nach Literatur und Best Practices

Partizipativer Ansatz: Rundtischgesprach und Umfrage bei Partnern



Verein Natur - Kultur & Tourismus : 38 Kriterien zur Bewertung der

wissenschaftlichen und didaktischen Qualitat

+ Leitfaden und Grundlage e

NatureCulEure] nunsmEk

Spezifische Kriterien Naturpark und Innovation

Literatur & best practices

» Umfrage
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Operative Definition und spezifische Kriterien

Definition eines innovativen Lehrpfads in einem Naturpark

,,,,,,

Ein Weg, der Uberrascht, lehrt und respektiert: Der
innovative Lehrpfad verbindet Immersion, Vergnugen
und die Vermittlung der Werte des Parks und minimiert
dabei von Anfang an seinen Umwelteinfluss.

Ein innovativer Lehrpfad in einem Naturpark ist ein immersiver Parcours, der die
Besucher in das Herz des Gebiets eintauchen lasst und ihnen ermdglicht, die Natur,
die Landschaft, die Geschichte und die Herausforderungen des Ortes zu entdecken.
Durch seinen interaktiven, didaktischen und sensorischen Ansatz weckt er Neugierde
und fordert einen tiefen Respekt fur den Ort. Er wurde mit dem Ziel konzipiert, die
Auswirkungen auf die Umwelt zu reduzieren, und bietet ein bereicherndes und
nachhaltiges Erlebnis.

Liste mit 20 Kriterien, unterteilt in 4 Kategorien:
* Inhalt und padagogischer Anspruch
« Besuchererlebnis

- Umweltintegration und Nachhaltigkeit
« Qualitat und Langlebigkeit der Anlagen
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ewertung von Innc)votl@nsk\raft

Grad \ Dimension Inkrementell Adaptiv Transformativ Disruptiv
Verbesserung Transfer von Radikal neue Komplette
bestehender [ osungen aus Ansatze der Neudefinition des

Elemente anderen Bereichen Mediation Konzepts

Inhalt und Sehr wenig Text

Padagogik

Anlogen KUnstlerische Audiogerate Keine herkdmmlichen

(werden eher von Museen Hinweisschilder und
verwendet) Erlduterungstafeln ->
Erstellung

malBgeschneiderter,
handgefertigter
Vorrichtungen

Besuchererlebnis Experimentieren mit den Schnitzeljogd
Sinnen und durch Spielen

Umwelt Integration Entwicklung
malgeschneiderter

handwerklicher
Vorrichtungen




|IDEFIX-

Methode

IDEFIX

Une structure claire pour des parcours inspirants et
surprenants

Eine klare Methode fdr inspirierende und Gberraschende
Erlebnispfade

Identifier les contraintes

Considérer les limites comme des déclencheurs didées nouvelles.
Les contraintes deviennent des opportunités créatives.

Identifizieren der Einschrankungen

Grenzen nicht als Hindernisse sehen, sondern als Ausldser fUr neue |deen.
Einschrankungen werden zu kreativen Moglichkeiten

Dénicher les perles

Repérer les éléments singuliers, inattendus, riches de potentiel
narratif.

Identifier les lieux qui valent le détour, et méritent d'étre mis en
valeur et les fun facts, anecdotes, histoires qui méritent d'étre mis
en valeur.

Durchsuchen-die Perlen entdecken
Besondere, unerwartete Elemente mit narrativem Potenzial entdecken.
Identifizieren Orte, die einen Besuch wert sind und die es verdienen,

hervorgehoben zu werden.und Fun Facts, Anekdoten, Geschichten, die es
verdienen, hervorgehoben zu werden.

Elaborer le scénario

Composer un parcours rythmé ou lalternance crée de la
respiration. L'innovation nait de lagencement des formes et
contenus.

Entwickeln des Szenarios

Einen rhythmischen Pfad gestalten, in dem Abwechslung und Inszenierung
Innovation erméglichen

Faire vivre les lieux et contenus

Incarner, interpréter, faire ressentir, surprendre. L'expérience est un
vecteur dinnovation.

FUhlen - die Orten und Inhalte erleben
Orte und Inhalte verkérpern, interpretieren, splrbar machen und
Uberraschen. Das Erleben wird zum Trager der Innovation.

Itérer, tester, innover

Ajuster et offiner le parcours o laide d'outils concrets (grille, check-
list, matrice). Vérifier la conformité aux valeurs du parc.
L'innovation se construit par le vo-et-vient entre idées et validation.

Iterieren, testen und weiterentwickeln

Den Pfad mit konkreten Werkzeugen (Checklisten, Kriterien, Innovationsmatrix)
Uberarbeiten und verfeinern. Uberpriufung der Einhaltung von Parkwerten.
Innovation entsteht im Wechselspiel von Ideen und Rickmeldung.

EXpérimenter sur le terrain

Mettre en oceuvre le parcours dans un format réel ou pilote.
Observer, écouter, ajuster. Cest létape vivante, ou linnovation
prend corps dans la réalité.

EXperimentieren

Den Pfad im realen Kontext oder als Pilotprojekt umsetzen. Beobachten,
zuhdren, anpassen. Hier wird Innovation greifoar und lebendig.
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|dentifizieren der Einschrankungen

Grenzen nicht als Hindernisse sehen,
sondern als Ausloser fur neue |deen.
Einschrankungen werden zu kreativen

Moglichkeiten.
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Einschrankung

Losungen

Ort: abgelegen und steiler Weg
dorthin

Schnitzeljogd mit Zwischenstopp wdhrend des Anmarsches

Fragilitat des Standorts

Wegfuhrung nur im unteren Teil des Zalg
Kanalisierung der Besucher: Mahen des Weges und Seile fur
empfindliche Stellen

Sehr hoher landschaoftlicher Wert

Mit dem Vorhandenen arbeiten
Diskrete Vorrichtungen

Saisonalitat

Leicht zu transportierende Vorrichtungen
Leicht zu ver&dndernde und anpassbare Schnitzeljogd
Tempordare Vorrichtungen

Breite Zielgruppe: alle
Altersgruppen, Familien

Inhalt auf mehreren Ebenen: leicht zuganglich und
unterhaltsam, zusatzliche Informationen Uber QR-Codes
verfugbar

Sehr einfache Schnitzeljogd ohne spezifische Inhalte, die mit
Kindern unterschiedlichen Alters als Familie durchgefuhrt
werden kann

Mehrere Sprachen: mindestens 2
(DE, FR), idealerweise 4 (IT, ENGL)

So wenig Text wie mdglich
Spielerische Elemente, ,die man von selbst versteht”
Verwendung des lokalen Dialekts als Hauptsprache

Zeit und Budget begrenzt

Mit dem Vorhandenen arbeiten

Einzigartige Vorrichtungen aus lokalen Materialien und
wiederverwerteten Materialien

JKunstlerischer und handwerklicher” Ansatz

Zahlreiche Losungsvorschlage zur Auswahl, die Uber
mehrere Jahre hinweg weiterentwickelt werden kénnen




D Durchsuchen - die Perlen entdecken

Besondere, unerwartete Elemente mit narrativem Potenzial entdecken.

|dentifizieren Orte, die einen Besuch wert sind und die es verdienen,
hervorgehoben zu werden.und Fun Facts, Anekdoten, Geschichten, die
es verdienen, hervorgehoben zu werden.
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Entwickeln des Szenarios

Einen rhythmischen Pfad gestalten, in
dem Abwechslung und Inszenierung
Innovation ermoglichen.
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F FUhlen - die Orten und Inhalte erleben

Orte und Inhalte verkorpern, interpretieren,
spurbar machen und Uberraschen. Das Erleben
wird zum Trager der Innovation.




lterieren, testen und weiterentwickeln k%

Den Pfao mit konkreten Werkzeugen E&d{b
(Checklisten, Kriterien, Innovationsmatrix)
Uberarbeiten und verfeinern. Uberprifung der
Einhaltung von Parkwerten. Innovation entsteht
im Wechselspiel von Ideen und RUckmeldung.

Grad \ Dimension Inkrementell Adaptiv Transformativ Disruptiv
Verbesserung Transfer von Lésungen aus Transformativ Komplette Neudefinition
bestehender Elemente anderen Bereichen Radikal neue Ansdtze oer odes Konzepts
Mediation
Inhal d Padagogik Sehr wenig Text

[ ] L[]
# Bgen Klnstlerische Audiogerate Keine herkdmmlichen x EX m t
(werden eher von Museen Hinweisschilder und p e rl e n | e re n
verwendet) Erléduterungstafeln ->

Erstellung maBgeschneiderter,
handgefertigter Vorrichtungen

e | Somzaegs Den Pfad im realen Kontext oder als

e Pilotprojekt umsetzen. Beobachten,

zuhdren,  anpossen.  Hier  wird
f Innovation greifbar und lebendig.

WORK IN
PROGRESS




-Floraweg

Lehrpfad - Entlang der Terrassen

Begegnung mit Ackerblumen

* 11 vorgeschlagene Stationen:
« Thema: interaktives Erlebnis - immersiv
« Pflanzenportrat. verganglich und bestandig

« Nachhaltiges Hoandwerk und verschiedene Optionen

« Zielgruppe: Generalisten, Naturbegeisterte

Schnitzeljogd - Mission ,Ackerblumen®
Startounkt Dorfzentrum

Zielgruppe: Familien
Ziele:

« Aufwertung des Ortes: Anregung zur Erkundung
der Terrassen

« Beziehungsaufbau: nachhaltige Verbindung zu
den Besucherinnen und Besuchern

« Verbindung der Rdume

Agrostemma
anansa Lolium rigidum githago
Secale cersale Cantaures cyanus Nigella arvensis

Mission Fleurs des champs
Sur les terrasses avec Roggy

Aidez Roggy a déchiffrar la code pour retrouver les trésors conservés a Erschmatt.
Et devenez b volre tour actrices et acteurs de la conservation de la biodiversiteé !
Avous de jouer !
Utilisez la corte By verso pour vous orienter, Le trisor t'ottend au Jardin Somengorten... mais pour
l'owvrie, il vous foudon d'abord décrypter un code secret !
0, Le parcours « Floroweg =, dans les terrasses de lo Zalg, :mﬂupuimu.ﬁ.mmm retroarver ! Ils sonk
dissimuliés sur certains dispositifs du sentier, toujours en lien svec une planta,

¥ Chaque fois que vous rouvez un poincon, faites un trou sur la coarte, juste b cdié du nom latin de la plante
correspondante. Yous obtiendriaz sinsi une sdrie de symboles.

W Une fois arrivi-a-3 su Sortengarten, utilisez Lo clé de déchiffremant powr Bssccior los symboles b des chiffres, Vous
o deowaines alors b Code qui ouwmd L Coffre.., ot libdre e trisor que vous pourres emporer chaz vous !

Et co n'est pas tout © remplissez 1o coupon ci-dessous of glissel le dans la boive aux letres ou-dessus du trisor, Vous
Pournez ainsi participer i notre concowrs ot gaEnez une expérience unique bvivee i Erschmant !
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