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Willkommen!

Wir starten zuerst gleich in eine Mission…



18 1 m1 m 1 8 15’

Mission Luxemburgerli



https://youtu.be/vh2nBCSz554

The Marshmallow Challenge
Tom Wujec



18

Warum das Ganze?
Vom Luxemburgerli zur guten Idee?

Unmögliches ist möglich!
• wissenschaftliche Komplexität & Alltag? 

Hands on!
• Selber anpacken

• Bauen / machen verändert das Denken

Ausprobieren!
• Prototypen machen

• Fehler

• Kopieren, imitieren

«Design is a contact sport» !
• Viele unterschiedliche Köpfe

• Handwerk, Planung, Leadership, Technik, Kommunikation …



Zeit fürs Auf und Ab!
Design Thinking Process



Inspiration suchen
• Interviews
• Beobachten
• Miterleben
• Rollenspiel
• User journey

Ideen generieren
• Brainstorming (z.B. 6-3-5), Bodystorming
• How might we?

Prototyp bauen
• Brainstorming
• Testen
• Bauen zeigt Schwierigkeiten auf

Implementieren

Werkzeuge
Design Thinking Toolbox



http://www.designkit.org/

https://www.plusacumen.org/courses/in
troduction-human-centered-design

https://www.plusacumen.org/courses/p
rototyping

https://www.frogdesign.com/wp-
content/uploads/2016/03/CAT_2.0_Engli
sh.pdf

http://www.designkit.org/
https://www.plusacumen.org/courses/introduction-human-centered-design
https://www.plusacumen.org/courses/prototyping
https://www.frogdesign.com/wp-content/uploads/2016/03/CAT_2.0_English.pdf


Ideen … Ideen ... Ideen …
Breites Spektrum

• Web > Sprach – Plugin
• Medien > Martha
• Bildung > Stickstoff macht Theater
• Spiele > NatureGo! / Greenyourlife
• Öffentlicher Raum / Installationen

> Friedhof der Arten
• Produkte mit Informationen 

versehen > Eisberg
• Community > Lebensphasengarten



• Zeit 
• andere Welten an den Tisch bitten
• neue Techniken ausprobieren
• ausprobieren, testen
• aushalten …
• … und sich freuen!

Was wir mitnehmen …



Danke!
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