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LE NUMERIQUE AUTOUR DE NOUS
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LE NUMERIQUE AUTOUR DE NOUS

Capteurs et actuateurs (robots) qui contrélent les entrées des
magasins
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INTRODUIRE L'INFORMATIQUE... I

.. de facon abstraite, en listant des concepts?
C’est la meilleure facon de dégouter les éléves

.. de facon appliquée, afin de savoir utiliser un ordinateur?
Ce n’est pas de l'informatique, c’'estde la ...

.. de facon a réfléchir comme un ordinateur?

C’est la bonne fagon de dégouter les enseignants



..EN APPRENANT A CODER

Pourquoi pousser une telle maitrise des ;
machines, les comprendre de l'intérieur '
et pas simplement les utiliser?

Pourquoi disséquer un coeur de
cochon?

Pas coder n'importe quoi...
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POLIVALENCE ...
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..ET INTERDISCIPLINARITE
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CET ENSEIGNEMENT ...

... rend l'informatique

* plus proche du monde réel

* plus variee

« plus riche en examples

« plus intéressante
... et soutien les autres disciplines avec un outil tres puissant
L'informatique (et sa connection au monde, la robotique) est plus

visible et palpable pour nos jeunes que les mathématiques et la
physique. Elle est un outil omniprésent.



LES TROIS AXES PLUS EN DETAIL
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LES CONCEPTS

e Les machines qui nous entourent ne font ] "1,2,3... codez !"
n une machine X 3 5 St 2 i
Elulpluthhmgirwoesononvionnunont. quexconterdes lorires (st ) Scénario conceptuel Cycle 2

(6-9 ans)
A Un robot posséde des capteurs — s : : Z
qui lui permettent de percevoir son environnement. 'En combinant plusieurs instructions sinblos} [On peut donner des instructions a une machine en utilisant J

physiqu

[

un langage spécial, appelé langage de programmation,

Un robot peut effectuer des actions : TPt Hne COIpiaxs compréhensible par I'homme et la machine.
bouger, produire un son, émettre de la lumiére... /
Un robot posséde un ordinateur Un programme est un algorithme exprimé
qui décide quelles actions faire dans quelles situations. dans un langage de programmation.

Si on compare un robot & un animal, on peut dire que :
- ses capteurs sont ses organes sensoriels
- ses moteurs sont comme ses muscles
- son ordinateur est comme son cerveau
- l'assemblage de ses piéces est comme son corps

(Un bug est une erreur dans un programme. )

Un "algorithme" est une méthode Un tout petit bug peut parfois
permettant de résoudre un probléme avoir des conséquences énormes.

Un algorithme peut contenir Si on lance le méme programme plusieurs fois,
des instructions élémentaires, des tests, des boucles il donne toujours le méme résultat.

Les instructions élémentaires peuvent étre
exécutées les unes aprés les autres.

plusieurs fois la méme action

mathémati ques [‘;:ﬁ::::ﬂ:m e ] (Certaines boucles sont répétées indéfiniment. )

( Des instructions peuvent démarrer en méme temps,
si

(Une boucle permet de répéter ]
leur exécution est déclenchée par un méme événemont.]

: Certaines boucles sont répétées jusqu'a J
Une condition est une expression ce qu'une condition soit remplie
qui est soit vraie, soit fausse

Certaines boucles sont répétées un nombre précis de fois )

LEGENDE( machines ][ robots J( oo aes )( S— ][’
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LES APPLICATIONS

« La machine d’états qui gere un comportement simple d’'un robot qui
suit un parcours, comme une voiture autonome. Ou qui gére une
simple barriere, ou un autre objet quotidien.

» La localisation probabiliste d'un robot mobile a I'aide d’'une carte,
comme dans chaque aspirateur.

« Larécursivité appliguée au comptage de rangees dans une grande
salle, pour faire moins d’effort (et avoir plus de contacts ©)

« La reconnaissance d'un visage, I'analyse de documents historiques
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LES APPROCHES

Collecte, représentation et analyse de données
Décomposition de problemes
Modularité

« Abstraction

« Algorithmique
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LES APPROCHES

Exemple en litérature: Le schéma narratif de la fable

Situation Elément Elément de Morale
initiale perturbateur résolution et finale







INTERET DES ENSEIGNANTS:

Domaines dans lesquels les enseignants Compétences transversales dans lesquels les enseignants
trouvent Thymio utile (n = 43) trouvent Thymio utile (n = 43)
Corps et
mouvement Pensée créative
L .
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Sciences de Stratégies
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CONGRES SCIENTIZA & ROBOTICA I

5 - 8 septembre 2018 - EPFL, Lausanne

Interdisciplinarité entre robotique et :

Matématiques
Physique
Chimie
Biologie
Informatique...

Principalement destiné aux enseignant-e-s
de I'enseignement secondaire Il

http://scientiaerobotica.ch




INFORMATIQUE ET INTERDISCIPLINARITE

Un exemple: Mission to Mars a I'école
internationale de Genéve, intégrée
avec les cours de mathématiques.
R2T2 a U'EPFL




JA1I4VNI'1dIOSIAdd4LNI
13 dNOILVINHOANI

0

Swisslinfo



INFORMATIQUE: UNE DISCIPLINE
SCOLAIRE A DUREE NEGATIVE ?
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